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1. Цели и задачи дисциплины
1.1 Цель дисциплины – формирование компетенций:
ОПК-7 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

1.2  Типы  задач  профессиональной  деятельности,  к  которым  готовятся  обучающиеся  в  рамках
освоения дисциплины:

- научно-исследовательский
- проектный

1.3  Дисциплина  ориентирована  на  подготовку  обучающихся  к  профессиональной  деятельности  в
сфере:  06  Связь,  информационные  и  коммуникационные  технологии  (в  сфере  проектирования,
разработки, внедрения и эксплуатации информационных систем, управления их жизненным циклом)

1.4 В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы:
Обобщенные трудовые 

функции / трудовые 
функции / трудовые или 

профессиональные 
действия (при наличии 

профстандарта)

Код и наименование 
компетенции ФГОС ВО, 

необходимой для 
формирования трудового 
или профессионального 

действия
ОПК-7 Способен 
разрабатывать алгоритмы 
и программы, пригодные 
для практического 
применения

1.5 Согласование междисциплинарных связей дисциплин, обеспечивающих освоение компетенций:

ОПК-7  Способен  разрабатывать  алгоритмы  и  программы,  пригодные  для
практического применения

№
п/п

Наименование 
дисциплин, 

определяющих 
междисциплинарные 

связи

Форма 
обучения

Очная
(семест

р)

3 6 3 6
1 Объектно-ориентиро

ванное 
программирование

+

2 Ознакомительная 
практика

2. Место дисциплины в структуре ОП бакалавриата:
Дисциплина  «Алгоритмизация  и  программирование»  относится  к  обязательной  части  учебного
плана ОП по направлению подготовки 09.03.03 - Прикладная информатика. 
Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» изучается в 1, 2 семестрах.

3.Объем и содержание дисциплины
3.1.Объем дисциплины: 17 з.е.
Очная: 17 з.е.
Заочная: 17 з.е.
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1. Цели и задачи дисциплины1. Цели и задачи дисциплины
1.1 Цель дисциплины – формирование компетенций:
ОПК-7 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения

1.2  Типы  задач  профессиональной  деятельности,  к  которым  готовятся  обучающиеся  в  рамках
освоения дисциплины:

научно-исследовательский
проектный

1.3  Дисциплина  ориентирована  на  подготовку  обучающихся  к  профессиональной  деятельности  в
сфере:  06  Связь,  информационные  и  коммуникационные  технологии  (в  сфере  проектирования,
разработки, внедрения и эксплуатации информационных систем, управления их жизненным циклом)

1.4 В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы:
Код и наименование 

компетенции ФГОС ВО, 
необходимой для 

формирования трудового 
или профессионального 

действия

Индикаторы достижения компетенций

ОПК-7 Способен 
разрабатывать алгоритмы 
и программы, пригодные 
для практического 
применения

Использует  языки  программирования  и  работы  с
базами  данных,  операционные  системы  и  оболочки,
современные  программные  среды  разработки
информационных систем и технологий

1.5 Согласование междисциплинарных связей дисциплин, обеспечивающих освоение компетенций:

ОПК-7  Способен  разрабатывать  алгоритмы  и  программы,  пригодные  для
практического применения

Форма 
обучения

Очная
(семест

р)

Заочна
я

(семест
р)

3 6 3 6
+ +

+ +

2. Место дисциплины в структуре ОП бакалавриата:
Дисциплина  «Алгоритмизация  и  программирование»  относится  к  обязательной  части  учебного
плана ОП по направлению подготовки 09.03.03 - Прикладная информатика. 
Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» изучается в 1, 2 семестрах.

3.Объем и содержание дисциплины
3.1.Объем дисциплины: 17 з.е.
Очная: 17 з.е.
Заочная: 17 з.е.
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Вид учебной работы

Общая трудоёмкость дисциплины
Контактная работа
Лекции (Лекции)
Лабораторные (Лаб. раб.)
Самостоятельная работа (СР)
Экзамен

3.2.Содержание курса:
№ 

темы
Название 

раздела/темы
О З О З О З

1 семестр
1 Языки 

программирования
2 Технология 

разработки 
алгоритмов. 
Решение задач на 
ЭВМ

3 Основы 
программирования 
на языке Pascal

4 Структуры данных 
в языке Pascal

5 Алгоритмы поиска 
и простой 
сортировки

2 семестр
6 Рекурсивные 

вычисления

7 Основы 
визуального 
программирования 
 в среде Delphi
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Вид учебной работы Очная
(всего часов)

Заочная
(всего часов)

Общая трудоёмкость дисциплины 612 612
Контактная работа 290 52
Лекции (Лекции) 136 24
Лабораторные (Лаб. раб.) 154 28
Самостоятельная работа (СР) 250 542
Экзамен 72 18

3.2.Содержание курса:
Название 

раздела/темы
Вид учебной работы, час. Формы текущего 

контроляЛекции Лаб. раб. СР
О З О З О З

1 семестр
Языки 
программирования 10 1 12 - 38 24 Опрос

Технология 
разработки 
алгоритмов. 
Решение задач на 
ЭВМ

12 2 12 2 38 91

Выполнение 
практических 

заданий; Опрос

Основы 
программирования 
на языке Pascal

14 2 12 2 40 94

Выполнение 
практических 

заданий; 
Выполнение 

практических 
заданий - 

контрольный срез 
Структуры данных 
в языке Pascal

14 4 12 4 40 128

Выполнение 
практических 

заданий; 
Тестирование; 
Выполнение 

практических 
заданий - 

контрольный срез
Алгоритмы поиска 
и простой 
сортировки 14 3 16 4 40 98

Выполнение 
практических 

заданий; 
Тестирование

2 семестр
Рекурсивные 
вычисления 8 2 10 2 6 10

Опрос; 
Выполнение 

практических 
заданий

Основы 
визуального 
программирования 
 в среде Delphi

12 2 12 4 10 20

Опрос; 
Выполнение 

практических 
заданий
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2. Технология 
разработки 
алгоритмов. 

Решение задач 
на ЭВМ

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

Опрос

3. Основы 
программирова
ния на языке 

Pascal

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий
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Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.

Опрос 5 5  баллов  –  студент  умеет  сопоставить  полученную  при
подготовке  к  практическому  занятию  информацию,  сравнивать
разные  точки  зрения  на  анализируемую  проблему,  умеет  четко
формулировать  свои  вопросы  и  отвечать  на  задаваемые  ему
вопросы;
4 балла - студент умеет применять полученную при подготовке к
практическому  занятию  информацию,  отвечать  на  большинство
вопросов, вести дискуссию;
3  балла  –  студент  владеет  теоретическим  материалом  по  теме
практического  занятия,  иногда  затрудняется  при  ответе  на
вопросы;
2  балла  -  студент  в  неполной  мере  владеет  теоретическим
материалом  по  теме  практического  занятия,   затрудняется
сформулировать свою точку зрения на обсуждаемую проблему.
Если  студент  не  владеет  проблематикой  практического  занятия,
не  может  отвечать  на  вопросы,  зачитывает  ответ  по
напечатанному тексту – ответ баллами не оценивается.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.
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3. Основы 
программирова
ния на языке 

Pascal

Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

4. Структуры 
данных в языке 

Pascal

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

Тестиров
ание
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Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

10 Контрольный  срез  выполняются  по  тематике  практических
занятий.  Максимальное  количество  10  баллов  ставится  за
абсолютно  правильно  выполненное  практическое  задание.
Студент  показал  полный  объем  знаний,  умений  в  освоении
пройденных  тем  и  применение  их  на  практике.  Нет  ошибок  в
логических рассуждениях, студент свободно владеет материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, свободно
отвечает  на  вопросы,  используя  профессиональную
терминологию;
9  баллов  –  задание  выполнено  полностью,  но  допущены  1-3
легко  устранимых  недочета.  Студент  владеет  представленным
материалом, отвечает на заданные вопросы; 
8  баллов  –  за  полностью  выполненное  задание  с  1-2
незначительными ошибками;
7 баллов - за полностью выполненное задание с 1-2 ошибками;
6 баллов – за 70% выполнения задания без ошибок;
5  баллов  –  за  70%  выполнения  задания  с  небольшими
недочетами;
4 балла – за 60% выполнения задания с небольшими недочетами.
1-3 балла -  задание выполнено не полностью, допущены грубые
ошибки. 
0 баллов – работа не сдана.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

10 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.

Тестиров
ание

5 За  тестирование  максимальное  количество  баллов  5  ставится  за
правильное выполнение 90-100% тестовых заданий; 4 балла – за
75-89%  выполнения  тестовых  заданий;  3  балла  –  за  60-74%
выполнения тестовых заданий;  2 балла – за 50-59% выполнения
тестовых заданий.
Менее 50% правильных ответов баллов не дает.
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4. Структуры 
данных в языке 

Pascal

Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль

ный 
срез(конт
рольный 

срез)

5. Алгоритмы 
поиска и 
простой 

сортировки

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

Тестиров
ание

6. Премиальные баллы
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Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль

ный 
срез(конт
рольный 

срез)

10 Контрольный  срез  выполняются  по  тематике  практических
занятий.  Максимальное  количество  10  баллов  ставится  за
абсолютно  правильно  выполненное  практическое  задание.
Студент  показал  полный  объем  знаний,  умений  в  освоении
пройденных  тем  и  применение  их  на  практике.  Нет  ошибок  в
логических рассуждениях, студент свободно владеет материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, свободно
отвечает  на  вопросы,  используя  профессиональную
терминологию;
9  баллов  –  задание  выполнено  полностью,  но  допущены  1-3
легко  устранимых  недочета.  Студент  владеет  представленным
материалом, отвечает на заданные вопросы; 
8  баллов  –  за  полностью  выполненное  задание  с  1-2
незначительными ошибками;
7 баллов - за полностью выполненное задание с 1-2 ошибками;
6 баллов – за 70% выполнения задания без ошибок;
5  баллов  –  за  70%  выполнения  задания  с  небольшими
недочетами;
4 балла – за 60% выполнения задания с небольшими недочетами.
1-3 балла -  задание выполнено не полностью, допущены грубые
ошибки. 
0 баллов – работа не сдана.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

10 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.

Тестиров
ание

5 За  тестирование  максимальное  количество  баллов  5  ставится  за
правильное выполнение 90-100% тестовых заданий; 4 балла – за
75-89%  выполнения  тестовых  заданий;  3  балла  –  за  60-74%
выполнения тестовых заданий;  2 балла – за 50-59% выполнения
тестовых заданий.
Менее 50% правильных ответов баллов не дает.

Премиальные баллы 20 Дополнительные премиальные баллы могут быть начислены:
-  за  проект,  выполненный  по  заказу  работодателя  и
реализованный на практике – 20 баллов;
-  постоянная  активность  во  время  практических  занятий  –  10
баллов;
-  полностью подготовленная  к  публикации  статья  по  тематике  в
рамках дисциплины – 10 баллов;
-  участие  с  докладом  во  всероссийской  олимпиаде  по  тематике
изучаемой дисциплине – 20 баллов;
-  участие  в  выставке  по  тематике  изучаемой  дисциплины  –  20
баллов;
-  публикация  статьи  по  тематике  изучаемой  дисциплины  в
сборнике  студенческих  работ  /  материалах  всероссийской
конференции / журнале из перечня ВАК – 10 / 15 / 20 
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7. Ответ на экзамене

8. Индивидуальные задания, 
с помощью которых 

можно набрать 
дополнительные баллы на 

экзамене
9. Итого за семестр

2 семестр
• текущий контроль – 50 баллов
• контрольные срезы – 2 среза по 10 баллов каждый
• премиальные баллы – 20 баллов
• ответ на экзамене: не более 30 баллов

Распределение баллов по заданиям:
№ 
те
мы

Название темы 
/ вид учебной 

работы

Формы 
текущего 
контроля 

/ срезы
1. Рекурсивные 

вычисления
Опрос

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий
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Ответ на экзамене 30 10-17  баллов  –  студент  раскрыл  основные  вопросы  и  задания
билета на оценку «удовлетворительно»
18-24  баллов  –  студент  раскрыл  основные  вопросы  и  задания
билета на оценку «хорошо», 
25-30  баллов  –  студент  раскрыл  основные  вопросы  и  задания
билета на оценку «отлично».

Индивидуальные задания, 
с помощью которых 

можно набрать 
дополнительные баллы на 

экзамене

20 Решение кейса (10 баллов)
Прохождение  тестирования  (30  вопросов)  по  всему  курсу
дисциплины (10 баллов)

Итого за семестр 100

2 семестр
текущий контроль – 50 баллов
контрольные срезы – 2 среза по 10 баллов каждый
премиальные баллы – 20 баллов
ответ на экзамене: не более 30 баллов

Распределение баллов по заданиям:
Формы 

текущего 
контроля 

/ срезы

Max. 
кол-во 
баллов

Методика проведения занятия и оценки

Опрос 5 5  баллов  –  студент  умеет  сопоставить  полученную  при
подготовке  к  практическому  занятию  информацию,  сравнивать
разные  точки  зрения  на  анализируемую  проблему,  умеет  четко
формулировать  свои  вопросы  и  отвечать  на  задаваемые  ему
вопросы;
4 балла - студент умеет применять полученную при подготовке к
практическому  занятию  информацию,  отвечать  на  большинство
вопросов, вести дискуссию;
3  балла  –  студент  владеет  теоретическим  материалом  по  теме
практического  занятия,  иногда  затрудняется  при  ответе  на
вопросы;
2  балла  -  студент  в  неполной  мере  владеет  теоретическим
материалом  по  теме  практического  занятия,   затрудняется
сформулировать свою точку зрения на обсуждаемую проблему.
Если  студент  не  владеет  проблематикой  практического  занятия,
не  может  отвечать  на  вопросы,  зачитывает  ответ  по
напечатанному тексту – ответ баллами не оценивается.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.
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2. Основы 
визуального 

программирова
ния  в среде 

Delphi

Опрос

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

3. Работа с 
графикой в 
среде Delphi

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий
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Опрос 5 5  баллов  –  студент  умеет  сопоставить  полученную  при
подготовке  к  практическому  занятию  информацию,  сравнивать
разные  точки  зрения  на  анализируемую  проблему,  умеет  четко
формулировать  свои  вопросы  и  отвечать  на  задаваемые  ему
вопросы;
4 балла - студент умеет применять полученную при подготовке к
практическому  занятию  информацию,  отвечать  на  большинство
вопросов, вести дискуссию;
3  балла  –  студент  владеет  теоретическим  материалом  по  теме
практического  занятия,  иногда  затрудняется  при  ответе  на
вопросы;
2  балла  -  студент  в  неполной  мере  владеет  теоретическим
материалом  по  теме  практического  занятия,   затрудняется
сформулировать свою точку зрения на обсуждаемую проблему.
Если  студент  не  владеет  проблематикой  практического  занятия,
не  может  отвечать  на  вопросы,  зачитывает  ответ  по
напечатанному тексту – ответ баллами не оценивается.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.
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3. Работа с 
графикой в 
среде Delphi

Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

4. Указатели. 
Динамическая 

память

Опрос

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий
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Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

10 Контрольный  срез  выполняются  по  тематике  практических
занятий.  Максимальное  количество  10  баллов  ставится  за
абсолютно  правильно  выполненное  практическое  задание.
Студент  показал  полный  объем  знаний,  умений  в  освоении
пройденных  тем  и  применение  их  на  практике.  Нет  ошибок  в
логических рассуждениях, студент свободно владеет материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, свободно
отвечает  на  вопросы,  используя  профессиональную
терминологию;
9  баллов  –  задание  выполнено  полностью,  но  допущены  1-3
легко  устранимых  недочета.  Студент  владеет  представленным
материалом, отвечает на заданные вопросы; 
8  баллов  –  за  полностью  выполненное  задание  с  1-2
незначительными ошибками;
7 баллов - за полностью выполненное задание с 1-2 ошибками;
6 баллов – за 70% выполнения задания без ошибок;
5  баллов  –  за  70%  выполнения  задания  с  небольшими
недочетами;
4 балла – за 60% выполнения задания с небольшими недочетами.
1-3 балла -  задание выполнено не полностью, допущены грубые
ошибки. 
0 баллов – работа не сдана.

Опрос 5 5  баллов  –  студент  умеет  сопоставить  полученную  при
подготовке  к  практическому  занятию  информацию,  сравнивать
разные  точки  зрения  на  анализируемую  проблему,  умеет  четко
формулировать  свои  вопросы  и  отвечать  на  задаваемые  ему
вопросы;
4 балла - студент умеет применять полученную при подготовке к
практическому  занятию  информацию,  отвечать  на  большинство
вопросов, вести дискуссию;
3  балла  –  студент  владеет  теоретическим  материалом  по  теме
практического  занятия,  иногда  затрудняется  при  ответе  на
вопросы;
2  балла  -  студент  в  неполной  мере  владеет  теоретическим
материалом  по  теме  практического  занятия,   затрудняется
сформулировать свою точку зрения на обсуждаемую проблему.
Если  студент  не  владеет  проблематикой  практического  занятия,
не  может  отвечать  на  вопросы,  зачитывает  ответ  по
напечатанному тексту – ответ баллами не оценивается.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.
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5. Динамические 
структуры 

данных

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

Тестиров
ание

Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

6. Модули Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий
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Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.

Тестиров
ание

5 За  тестирование  максимальное  количество  баллов  5  ставится  за
правильное выполнение 90-100% тестовых заданий; 4 балла – за
75-89%  выполнения  тестовых  заданий;  3  балла  –  за  60-74%
выполнения тестовых заданий;  2 балла – за 50-59% выполнения
тестовых заданий.
Менее 50% правильных ответов баллов не дает.

Выполне
ние 

практиче
ских 

заданий - 
контроль
ный срез 
(контрол

ьный 
срез)

10 Контрольный  срез  выполняются  по  тематике  практических
занятий.  Максимальное  количество  10  баллов  ставится  за
абсолютно  правильно  выполненное  практическое  задание.
Студент  показал  полный  объем  знаний,  умений  в  освоении
пройденных  тем  и  применение  их  на  практике.  Нет  ошибок  в
логических рассуждениях, студент свободно владеет материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, свободно
отвечает  на  вопросы,  используя  профессиональную
терминологию;
9  баллов  –  задание  выполнено  полностью,  но  допущены  1-3
легко  устранимых  недочета.  Студент  владеет  представленным
материалом, отвечает на заданные вопросы; 
8  баллов  –  за  полностью  выполненное  задание  с  1-2
незначительными ошибками;
7 баллов - за полностью выполненное задание с 1-2 ошибками;
6 баллов – за 70% выполнения задания без ошибок;
5  баллов  –  за  70%  выполнения  задания  с  небольшими
недочетами;
4 балла – за 60% выполнения задания с небольшими недочетами.
1-3 балла -  задание выполнено не полностью, допущены грубые
ошибки. 
0 баллов – работа не сдана.

Выполне
ние 

практичес
ких 

заданий

5 5  баллов  –  практическое  задание  самостоятельно  выполнено  в
полном  объёме,  студент  свободно  владеет  материалом,
демонстрирует глубокие, систематизированные знания, уверенно,
логично,  последовательно  и  аргументировано  отвечает  на
вопросы, используя профессиональную терминологию;
4  балла  –  практическое  задание  самостоятельно  и  в  основном
правильно  выполнено,  студент  владеет  представленным
материалом,  логично,  последовательно  и  аргументировано
отвечает  на  заданные  вопросы,   используя  профессиональную
терминологию;
3 балла - практическое задание в целом выполнено, но в процессе
выполнения  задания  допущены  существенные  ошибки,  студент
не в полной мере владеет информацией по теме;
2  балла  -  практическое  задание  выполнено  не  в  полной  мере,
студент  слабо  владеет  информацией  по  теме,   затрудняется  с
ответами на задаваемые вопросы.
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7. Премиальные баллы

8. Ответ на экзамене

9. Индивидуальные задания, 
с помощью которых 

можно набрать 
дополнительные баллы на 

экзамене
10. Итого за семестр

Итоговая  оценка  по  экзамену  выставляется  в  100-балльной  шкале  и  в  традиционной
четырехбалльной  шкале.  Перевод  100-балльной  рейтинговой  оценки  по  дисциплине  в
традиционную четырехбалльную осуществляется следующим образом:

100-балльная система
85 - 100 баллов
70 - 84 баллов
50 - 69 баллов
Менее 50

4.2 Типовые оценочные средства текущего контроля

Выполнение практических заданий

Тема 2. Технология разработки алгоритмов. Решение задач на ЭВМ
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1 1. Составить и выполнить алгоритм, которая находит среди данных трех чисел среднее (под 
средним числом будем понимать число, которое больше наименьшего, но меньше 
наибольшего).

2 2. Составить и выполнить алгоритм вывода на экран номера четверти, которой принадлежит 
точка с координатами (Х,Y) при условии, что Х и Y отличны от 0.

3 3. Составить и выполнить алгоритм, который располагает три числа в порядке возрастания.
4 4. Составить и выполнить алгоритм, который осуществляет перевод арабской цифры в 

римскую.
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5 5. Составить и выполнить алгоритм, который подсчитывает, сколько вводится 1, 2 и 3 среди 
последовательности 5 чисел.

6 6. Составить и выполнить алгоритм, который по возрасту человека в годах (В<100) 
приписывает к этому числу текст ГОД, ГОДА или ЛЕТ. Например, 1 ГОД; 23 ГОДА, 45 ЛЕТ.

7 7. Составить и выполнить алгоритм, который по номеру месяца определяет количество дней в 
месяце (год - не високосный).
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1 1. В трехзначном числе зачеркнули первую цифру слева, когда полученное двузначное число 
умножили на 7, то получили данное число. Найти это число. Ответ: 350.

2 2. Даны натуральные числа n, k (n, k<=9999). Из чисел от n до k выберете те, запись которых 
содержит три одинаковых цифры. Например, числа 6766, 5444, 0006, 0060 содержат ровно три 
одинаковых цифры.

3 3. Сто шаров, массы которых равны соответственно 1, 2, 3, 4, …, 100 г, укреплены на стержне 
так, что их центры находятся на расстоянии 10 см друг от друга. Составить и выполнить 
программу, которая находит центр тяжести системы (массой стержня пренебречь).

4 4. Составить и выполнить программу, которая приписывает по 1 в начало и в конец записи 
числа Х. Например, было Х=3456, стало Х=134561.

5 5. Составить и выполнить программу, которая находит самую большую цифру целого числа.
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1 6. Составить программу нахождения и вывода на экран всех простых чисел из заданного 
промежутка [n; m]. (Массивы не использовать.) 

2 7. Найти площадь фигуры, которая получена вырезанием из квадрата со стороной А квадрата со 
стороной В (А>В).

3 8. Найти сумму цифр всех целых чисел от n до m (n, m – целые числа)
4 9. Найти сумму цифр всех целых чисел от n до m
5 10. Найти сумму всех делителей  чисел от n до m (n, m – натуральные числа).
6 11. Найти все совершенные числа на промежутке от n до m (совершенное число равно сумме 

всех своих делителей, кроме него самого).
7 12. Определить НОД четырех натуральных чисел

Тема 3. Основы программирования на языке Pascal
Практические занятия.
Практическое  занятие  1.  Работа  в  консольном  приложении  Turbo  Delphi.  Набор  и  редактирование
программ. Разработка и реализация простейших программ использованием стандартных функции и
операции над числовыми  данными при разработке линейных программ.
Практические задания.
Составить и выполнить программу, меняющей местами      значения переменных Х и У без 
использованием промежуточной переменной.
Составить и выполнить программу нахождения суммы      цифр заданного трехзначного числа.
Составить и выполнить программу определения      времени приземления самолета в часах, минутах 
и секундах, если известно      время взлета (часы, минуты, секунды) и продолжительность полета в     
 секундах. Учесть возможный переход на другие сутки.
Составить и выполнить программу, которая      определяет произведение цифр заданного 
четырехзначного числа.
Заданы три      корня кубического уравнения: х1, х2, х3. Найти коэффициенты этого      уравнения.
Заданы      координаты точки подвески математического маятника А(х0, y0, z0) и      координаты одной из 
точек его наивысшего подъема В(х1, y1, z1). Найти      координаты самой низкой точки траектории и 
другой наивысшей точки подъема.
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Тема 10. Динамические структуры данных
Практическое занятие.
Лабораторная работа 1. Работа с динамическими структурами данных: списки.
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
списки.
Практические задания.
1. Разработать программу создания списка целых чисел и вывести их на экран.
2. Разработать программу реализации типовых операций над списками:
- создание списка;
- добавление звена в начало списка; 
- удаление звена из начала списка; 
- добавление звена в произвольное место списка, отличное от начала (например, после звена, 
указатель на которое задан); 
- удаление звена из произвольного места списка, отличного от начала (например, после звена, 
указатель на которое задан); 
- проверка, пуст ли список; 
- очистка списка; 
- печать списка. 
3. Дан файл  целых  чисел,  состоящий  из нескольких отдельных последовательностей целых чисел, 
каждая из которых заканчивается нулем. 
Ноль не является частью последовательности.  Получить новый файл,  состоящий из тех же  
последовательностей,  
но  внутри каждой числа должны быть записаны в обратном порядке.
Пример:
Дано: 8 10 3 12 0 7 9 2 0 4 12 0
Получить: 12 3 10 8 0 2 9 7 0 12 4 0
Лабораторная работа 2. Работа с динамическими структурами данных: стеки. 
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
стеки.
Практические задания.
1. Разработать программу создания стека целых чисел на базе массива и вывести их на экран.
2. Разработать программу создания стека целых чисел на базе списка и вывести их на экран.
3. Разработать программу реализации типовых операций над стеком:
- включение нового элемента;
-исключение элемента из стека;
- чтение элемента из стека;
- очистка стека; 
-проверка пустоты стека; 
- поиск элемента в стеке;
- определение текущего числа элементов в стеке. 
4. Создайте программу, проверяющую скобочную последовательность на наличие ошибок их 
расстановки.
Лабораторная работа 3. Работа с динамическими структурами данных: очередь.
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
очередь.
Практические задания.
1. Разработать программу создания очереди целых чисел на базе массива и вывести их на экран.
2. Разработать программу создания очереди целых чисел на базе списка и вывести их на экран.
3. Разработать программу реализации типовых операций над очередью:
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Тема 10. Динамические структуры данных
Практическое занятие.
Лабораторная работа 1. Работа с динамическими структурами данных: списки.
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
списки.
Практические задания.
1. Разработать программу создания списка целых чисел и вывести их на экран.
2. Разработать программу реализации типовых операций над списками:
- создание списка;
- добавление звена в начало списка; 
- удаление звена из начала списка; 
- добавление звена в произвольное место списка, отличное от начала (например, после звена, 
указатель на которое задан); 
- удаление звена из произвольного места списка, отличного от начала (например, после звена, 
указатель на которое задан); 
- проверка, пуст ли список; 
- очистка списка; 
- печать списка. 
3. Дан файл  целых  чисел,  состоящий  из нескольких отдельных последовательностей целых чисел, 
каждая из которых заканчивается нулем. 
Ноль не является частью последовательности.  Получить новый файл,  состоящий из тех же  последовательностей,  

но  внутри каждой числа должны быть записаны в обратном порядке.
Пример:
Дано: 8 10 3 12 0 7 9 2 0 4 12 0
Получить: 12 3 10 8 0 2 9 7 0 12 4 0
Лабораторная работа 2. Работа с динамическими структурами данных: стеки. 
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
стеки.
Практические задания.
1. Разработать программу создания стека целых чисел на базе массива и вывести их на экран.
2. Разработать программу создания стека целых чисел на базе списка и вывести их на экран.
3. Разработать программу реализации типовых операций над стеком:
- включение нового элемента;
-исключение элемента из стека;
- чтение элемента из стека;
- очистка стека; 
-проверка пустоты стека; 
- поиск элемента в стеке;
- определение текущего числа элементов в стеке. 
4. Создайте программу, проверяющую скобочную последовательность на наличие ошибок их 
расстановки.
Лабораторная работа 3. Работа с динамическими структурами данных: очередь.
Цель: научиться разрабатывать программы создания и обработки динамической структуры данных 
очередь.
Практические задания.
1. Разработать программу создания очереди целых чисел на базе массива и вывести их на экран.
2. Разработать программу создания очереди целых чисел на базе списка и вывести их на экран.
3. Разработать программу реализации типовых операций над очередью:
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Выражение
Y =ln(1+x)=x-x2/2+x3/3-...+(-1)n-1xn/n+...
Y =sinX=x-x3/3!+x5/5!-...+(-1)nx2n+1/(2n+1)!+...
Y =cosX=1-x2/2!+x4/4!-...+(-1)nx2n/(2n)!+...
Y = e-x=1 - x + x2/2! -...+(-1)nxn/n!+...
Y =(ex-e-x)/2=x+x3/3!+x5/5!+...+x2n+1/(2n+1)!+...
Y =arcsinX=x+x/(2*3)+(1*3*x)/(2*4*5)+... +(1*3*5...*(2n-1)) /(2*4*6*...*(2n)*(2n+1))+...
Y =(ex+e-x)/2=1+x2/2!+x4/4!+...+x2n/(2n)!+...
Y =ln(1-x)=-x-x2/2-x3/3-...-xn/n+...
Y = arctgX=1/x-1/(3x3)+...+(-1)n/((2n+1)x2n+1)+...
Y = (1+x)m=1+mx+m(m-1)x2/2!+...+m(m-1)...(m-n+1)xn/n!+...
Y = (1-x)m=1-mx+m(m-1)x2/2!+...+(-1)nm(m-1)...(m-n+1)xn/n!+...
Y = (1+x)-m=1-mx+m(m+1)x2/2!+...+(-1)nm(m+1)...(m+n-1)xn/n!+...
Y = (1-x)m=1-mx+m(m+1)x2/2!+...+m(m+1)...(m+n-1)xn/n!+...
Y = lnX= 2((x-1)/(x+1)+(x-1)3/(3(x+1)3)+...+(x-1)2n+1 /((2n+1)(x+1)2n+1))+...
Y = lnX= (x-1)-(x-1)2/2+(x-1)3/3-... +(-1)n+1(x-1)n/n+...
Y = lnX= (x-1)/x+(x-1)2/(2x2)+(x-1)3/(3x3)+... +(x-1)n/(nxn)+...
Y = ln((x+1)/(x-1))=2(1/x+1/(3x3)+...+1/((2n+1)x2n+1))+...
Y = ln((1+x)/(1-x))=2(x+x3/3+x5/5+... +x2n+1/(2n+1))+...
Y = arccosX=p/2-x-x3/(2*3)-(1*3*x5)/(2*4*5)+... +1*3*...*(2n-1)x2n+1  /(2*4*...*(2n)*(2n+1))+...
Y = arctgX=x-x3/3+x5/5-... +(-1)nx(2n+1)/(2n+1)+...
Y = arctgX=p/2-1/x+1/(3x3)-1/(5x5)+...+(-1)n+1/(2n+1)x2n+1+...
Y = arctgX=p/2-x+x3/3-x5/5+... +(-1)n+1x2n+1/(2n+1)+...
Y = 1/(1-X)=(1+x)(1+x2)*...*(1+x2n)*...
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24. 0 6 1 10-3
25. -5 5 1 10-3
26. 1.1 1.8 0.1 10-4
27. 1.5 2.3 0.1 10-3
28. 0.15 0.85 0.1 10-4
29. 0.9 1.6 0.1 10-4
30. 2 5 0.5 10-3

Тема 8. Работа с графикой в среде Delphi
В соответствии с вариантом задания разработать программу, демонстрирующую движение объекта.
1. Разработать программу, демонстрирующую вращение отрезка относительно своей середины.
2. Разработать программу, демонстрирующую вращение равнобедренного треугольника вокруг своей 
высоты, расположенной параллельно вертикальной оси экрана.
3. Разработать программу, демонстрирующую движение точки по внутреннему ободу колеса.
4. Разработать программу, демонстрирующую вращение квадрата относительно центра и 
одновременным перемещением вдоль экрана по горизонтали.
5. Разработать программу, демонстрирующую отражение ромба относительно осей ОХ, ОУ.
6. Разработать программу, демонстрирующую отражение отрезка относительно осей ОХ и ОУ.
7. Разработать программу, демонстрирующую масштабирование отрезка.
8. Разработать программу, демонстрирующую поворот треугольника на заданный угол.
9. Разработать программу, демонстрирующую отражение треугольника относительно осей ОХ, ОУ.
10. Разработать программу, демонстрирующую поворот ромба на заданный угол.
11. Разработать программу, демонстрирующую поворот отрезка на заданный угол.
12. Разработать программу, демонстрирующую масштабирование треугольника.
13. Разработать программу, демонстрирующую масштабирование ромба.
14. Разработать программу, демонстрирующую «калейдоскоп».
15. Разработать программу, демонстрирующую вращение правильного треугольника вокруг своего 
центра.
16. Разработать программу, демонстрирующую вращение прямоугольника вокруг одной из своих 
вершин.
17. Разработать программу, демонстрирующую закон Архимеда.
18. Разработать программу, демонстрирующую броуновское движение.
19. Разработать программу, демонстрирующую колебание тела.
20. Разработать программу, демонстрирующую вращение рамки в однородном магнитном поле.
21. Разработать программу, демонстрирующую преломление света в различных средах.
22. Разработать программу, демонстрирующую траектории движение искусственного спутника.
23. Разработать программу, демонстрирующую движение тела по наклонной плоскости.
24. Разработать программу, демонстрирующую движение тела по окружности.
25. Разработать программу, демонстрирующую модель атома.
26. Разработать программу, демонстрирующую электролиз.

Тема 10. Динамические структуры данных
Создать линейный односвязный список. Разработать программу обработки линейного односвязного 
списка в соответствии с вариантом задания.
1. Из списка удалить последнюю пару соседних элементов, сумма которых меньше заданной 
величины, а затем вставить заданное число перед минимальным элементом списка и после него. 
Освободить память, занимаемую элементами списка.
2. Из списка удалить элемент, стоящий перед минимальным элементом, затем элементы списка 
расположить в порядке убывания и вставить заданное число, не нарушая порядка расположения. 
Освободить память, занимаемую элементами списка.
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Y = sinX=x(1-x2/p2)*(1-x2/(4p2))*...*(1-x2/(n2p2))*...
Y = cosX=x(1-4x2/p2)*(1-4x2/(9p2))*...*(1-4x2/((2n-1)2p2))*...
Y =(ex-e-x)/2=x(1+x2/p2)*(1+x2/(4p2))*... *(1+x2/(n2p2))*...
Y =(ex-e-x)/2=(1+4x2/p2)*(1+4x2/(9p2))*... *(1+4x2/((2n-1)2p2))*...
Y = sinX / X = cos(x/2)*cos(x/4)*... *cos(x/2n)*...
Y = sinX / X = (1-4/3sin2(x/3))* (1-4/3sin2(x/9))*...*(1-4 /3sin2 (x/3n)*...
Y = ex = 1 + x + x2/2! +...+ xn/n!+...
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2. Разработать программу, демонстрирующую вращение равнобедренного треугольника вокруг своей 
высоты, расположенной параллельно вертикальной оси экрана.
3. Разработать программу, демонстрирующую движение точки по внутреннему ободу колеса.
4. Разработать программу, демонстрирующую вращение квадрата относительно центра и 
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19. Разработать программу, демонстрирующую колебание тела.
20. Разработать программу, демонстрирующую вращение рамки в однородном магнитном поле.
21. Разработать программу, демонстрирующую преломление света в различных средах.
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25. Разработать программу, демонстрирующую модель атома.
26. Разработать программу, демонстрирующую электролиз.

Тема 10. Динамические структуры данных
Создать линейный односвязный список. Разработать программу обработки линейного односвязного 
списка в соответствии с вариантом задания.
1. Из списка удалить последнюю пару соседних элементов, сумма которых меньше заданной 
величины, а затем вставить заданное число перед минимальным элементом списка и после него. 
Освободить память, занимаемую элементами списка.
2. Из списка удалить элемент, стоящий перед минимальным элементом, затем элементы списка 
расположить в порядке убывания и вставить заданное число, не нарушая порядка расположения. 
Освободить память, занимаемую элементами списка.
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Y = sinX=x(1-x2/p2)*(1-x2/(4p2))*...*(1-x2/(n2p2))*...
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Тема 5. Алгоритмы поиска и простой сортировки
1. Что такое сортировка?
a) операция, упорядочивающая множество элементов по ключам, по которым определено отношение 
порядка;
b) процесс расположения последовательностей в определенном порядке;
c) процесс группировки элементов, когда нужно выделить все элементы с одинаковыми значениями.
2. Идея алгоритма методом «Пузырька»:
a) выделение наименьшего элемента и обмен местами его с первым элементом;
b) многократное сравнение соседних элементов  и их перестановка;
c) просмотр и установка каждого элемента в подходящее место среди уже отсортированных  
элементов.
3. Идея алгоритма методом «Выбора»:
a) выделение наименьшего элемента и обмен местами его с первым элементом;
b) многократное сравнение соседних элементов  и их перестановка;
c) просмотр и установка каждого элемента в подходящее место среди уже отсортированных  
элементов.
4. Идея алгоритма методом «Простых вставок»:
a) выделение наименьшего элемента и обмен местами его с первым элементом;
b) многократное сравнение соседних элементов  и их перестановка;
c) просмотр и установка каждого элемента в подходящее место среди уже отсортированных  
элементов.
5. В чем заключается сортировка выбором?
a) Выделяется наименьший или наибольший элемент и ставится на первое или последнее место, 
затем из оставшихся, выбирается наибольший или наименьший элемент и ставится соответственно 
на второе или предпоследнее место.
b) Выделяется произвольный элемент и ставится на первое или последнее место, затем из 
оставшихся, выбирается произвольный элемент и ставится на второе или предпоследнее место.
c) Выделяется наименьший элемент и ставится на первое или последнее место, затем из оставшихся, 
выбирается наибольший элемент и ставится на второе или предпоследнее место.
d) Выделяется наибольший элемент и ставится на первое или последнее место, затем из оставшихся, 
выбирается  произвольный элемент и ставится соответственно на второе или предпоследнее место.
6. В чем заключается сортировка вставками?
a) Для некоторых элементов ищется место среди ранее упорядоченных элементов, затем этот 
элемент ставится в найденную позицию.
b) Для каждого элемента ищется место среди ранее упорядоченных элементов, затем этот элемент 
ставится в найденную позицию.
c) Для каждого элемента ищется произвольное место среди остальных элементов, затем этот элемент 
ставится в найденную позицию.
d) Для некоторых элементов ищется место среди всех остальных элементов, затем этот элемент 
ставится в найденную позицию.
7. Назовите идею сортировки обменом:
a) Однократное попарное сравнение стоящих рядом элементов массива и их перестановка в 
заданном порядке. 
b) Многократное попарное сравнение стоящих рядом элементов массива и их перестановка в 
заданном порядке.
c) Многократное попарное сравнение стоящих рядом элементов массива и их перестановка в 
произвольном порядке.
d) Многократное попарное сравнение произвольных  элементов массива и их перестановка в 
заданном порядке.
8. Из каких операций состоит сортировка вставками?
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